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Je eigen stek in Second Life 


Voor wie aan éen leven 
niet genoeg heeft 


Altijd al iemand anders willen zijn? Zeven miljoen mensen denken er net zo over, en hebben 
intussen een tweede identiteit in Second Life rondlopen. In dit dossier maken we je wegwijs 
in deze steeds groter wordende virtuele wereld. We leren je hoe je er een huis kan bouwen en 
een eenvoudig winkeltje kan uitbaten. Bijna iedereen die regelmatig op Second Life zit, is op dit 


moment een kleine ondernemer. Jij kan dus niet achterblijven. 4 ruaen cox 


D e internetwereld Second Life, geleid door 
het Amerikaanse bedrijf Linden Lab, ver- 
schilt niet zo erg veel van de echte wereld. Ze 
is opgebouwd uit eilandjes en je kan van eiland 
naar eiland gaan. Second Life heeft ook een 
eigen economie. Zo is een ‘avatar’ (online 

personage) aanmaken gratis, maar zo- 
dra je ergens wil wonen, kost dat 
geld. Met je Linden Dollars, de 
officiële munteenheid in 
Second Life, koop je een 
stuk grond of huur je 

een woning van een 
van de andere be- 
woners. Daarnaast 
kan je ook met 
iedereen praten. 

Nog even en we 

gaan naar Se- 

cond Life om 
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met vrienden en kennissen te chatten zoals 
we dat nu op instant messengers doen. Het is 
immers ongeveer hetzelfde: de avatar die je 
aanmaakt in Second Life is niets anders dan een 
complexere versie van je Messenger-profiel. 


OP EERSTE VERKENNING 


© AANMELDEN 


Laat ons beginnen met een soort klad- 
versie van onze avatar te maken. Surf 
naar en klik linksbo- 
ven op Jor now!. Je wordt naar een 
eerste aanmeldscherm geleid, waar je al 
meteen iets heel belangrijks moet doen: 
je avatar een naam geven. Je voornaam 
kies je zelf, je familienaam kies je uit 
een lijst. Neem gerust de tijd: na wat 
zoeken vind je altijd wel een naam waar 
je mee kan leven. Vervolgens moet je 
enkel nog je geboortedatum en je of- 
ficiële e-mailadres invullen, en klikken 
op Continue. Vervolgens kiezen we een 
eenvoudige avatar uit een lijst. Dat is 
op zich niet zo belangrijk, omdat je 


later toch kleren krijgt of kan kopen, 
en je zal merken dat je aan je avatar 
zowat alles kan veranderen. Kies dus 
een rudimentair personage door het in 
de lijst aan te vinken en klik daarna op 
CHOOSE THIS AVATAR. 

Op de volgende pagina vul je vervol- 
gens snel allerhande gegevens in over je 
‘eerste leven’: summiere personalia, een 
zelfgekozen wachtwoord en eventueel 
de naam van iemand die je Second Life 
heeft aanbevolen. Typ vervolgens de op- 
gegeven code over: die beveiligingshorde 
moet voorkomen dat, in plaats van een 
mens, een computerprogramma avatars 
gaat aanmaken. Klik op SuBmrr. 


We zetten onze eerste stappen in Second Life en leren hoe we ons 


uiterlijk kunnen aanpassen en onszelf kunnen verplaatsen. 


Maak een eenvoudige ‘avatar’ aan. 


© DE ‘CLIENT’ INSTALLEREN 


Kies in het volgende venster je besturingssysteem uit de lijst en klik op DownLoap. Er 
wordt nu een installeerpakket naar je harde schijf geloodst. Dubbelklik op het set-up 
programma en kies in het opspringende venstertje Next en vervolgens InstaLL. Zodra 
alles is geïnstalleerd, vraagt de client of je Second Life wil starten. Klik op Yes. 

Dan bevind je je op het welkomstscherm van de Second Life client. Voer onderaan de 
naam en de voornaam van je avatar in, gevolgd door je wachtwoord, en klik op Con- 


NECT. 


Wacht tot je ingelogd bent, keur nog snel de gebruiksvoorwaarden goed, en je bent klaar 
om te beginnen. Als je met succes bent ingelogd, ontvouwt er zich een 3D-omgeving 
rondom je, met je daarnet aangemaakte avatar in het midden van het scherm. 


Á Take Torch From Inventory: COMPLETED 


Orientation Island 


© WELKOM! 


Waar in Second Life bevind je je nu eigenlijk? Rechtsboven 
zie je de ‘minimap’, een kaart van jouw onmiddellijke om- 
geving. Via het muiswieltje kan je in- en uitzoomen. Maar 
eerst gaan we ons proberen oriënteren. Je bevindt je toe- 
passelijk op ‘Orientation Island’, een van de talloze eilandjes 
die Second Life telt. Wandel wat rond met behulp van de 
pijltjestoetsen. Je ziet dat je in een centrale ruimte staat, 
van waaruit je vier verschillende rondleidingen kan volgen: 
een geeft meer uitleg bij het uiterlijk van je avatar, een 
leert je hoe je kan rondwandelen, een legt je de zoekfunctie 
uit, en ten slotte is er een rondleiding die toont hoe je met 
anderen kan communiceren. Alles samen duren ze slechts 
een paar minuten, maar in plaats van ze één voor één te 
doorlopen, gaan we er per categorie de echt onmisbare 
handelingen uit lichten. 

Hoe raap je bijvoorbeeld Objecten op? Voor je staan een 
aantal toortsen die mooi in het rek vastzitten, en in je 
inventaris vind je er ook eentje. Klik rechts onder de 
menubalk op Inventory, open de map Lrrary, en kies het 
object Torcu!. Sleep dat naar je avatar. We gaan de toorts 
ook meteen weer wegbergen, zodat je ook kennismaakt met 
het onmisbare actiemenu: door met de rechtermuisknop op 
de toorts te klikken, opent er een cirkelvormig menu dat 
alle mogelijke handelingen voor dat object laat zien. Kies 
in dit geval Deracn. De rechtermuisknop zullen we nog vaak 
nodig hebben. 


Je eerste stappen in Second Life. 
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PRAKTISCH DOSSIER 


JE UITERLIJK 


Op de tutorial Appearance gaan we wel iets die- 
per in. Ga door de poort en wandel verder, tot 
je bij een soort reclamebord komt. Hier gaan 
we onze eerste kledingaankoop doen. Een 
beetje moeilijk, omdat we rechtsboven duide- 
lijk zien dat we geen enkele Linden Dollar op 
zak hebben. Gelukkig krijgen we het aangeboden 
T-shirt helemaal gratis. Klik op het reclamebord, 
en kies vervolgens Keep in het dialoogvenster dat 
rechtsboven verschijnt. Natuurlijk gaan we ons 
ook meteen omkleden. Open in Inventory de folder 
Crornina. Dubbelklik op Crain Mar Sairt, en je hebt 
je nieuwe T-shirt aan. 

Om je kapsel en lichaamsbouw aan te passen, gaat 
het ongeveer hetzelfde. Ook dat is namelijk ‘kle- 
ding’ die je kan aantrekken. Voor lichaamsbouw en 
extra ledematen neem je in de inventaris het fol- 
dertje Bopy Parts; voor kapsels kies je Harrcurs. 


ZOEKEN EN 
TELEPORTEREN 


Ook niet onbelangrijk in Second Life ten slotte 
is het zoeken. Second Life is erg groot, maar 
het voordeel is dat je aan de hand van een paar 
trefwoorden zowat alles kan vinden. Open het 
zoekvenster door op SearcH te klikken in het on- 
derste menu: de tabs bovenaan het venster ma- 
ken duidelijk dat je zowel kan zoeken op plaats 
als op mensen, groepen en zelfs evenementen. 
Als je een plaats ziet waar je naartoe wil, kan 
je, naast lopen en vliegen, nog op een derde 
manier voortbewegen: teleporteren. Om deze 
beginnerworkshop af te sluiten, teleporteren we 
onszelf naar een van de populairdere plaatsen in 
Second Life, zodat je de zonet geleerde vaardig- 
heden kan toepassen op ‘echte’ inwoners. Open 
het tabblad Popurar Praces, kies er eentje uit, en 
Klik rechts van het scherm op Tereport. Je bent 
vertrokken! 


De leukste plekjes in Second Life. 
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VLIEGEN EN COMMUNICEREN 


De twee belangrijkste handelingen in deze nieuwe wereld zijn vliegen en communiceren. Inder- 
daad, om je echt snel te verplaatsen, kan je het best de zwaartekracht tarten. Dat kan door op 
de ‘F te drukken, of door onderaan het menubalkje op Fu te klikken. Dan kan je opnieuw de 
pijltjestoetsen gebruiken om je voort te bewegen. Stijgen en dalen doe je via de toetsen Pace 
Up en Pace Down. Als je opnieuw wil rondlopen, kan je je avatar weer mooi op de grond zetten, 
maar zet voor de lol de Fty-modus eens uit terwijl je nog in de lucht hangt (gewoon opnieuw 
de ‘F’ of de “Fly’-knop indrukken): omdat je in Second Life toch niet gewond kan geraken, maak 
je een onzachte landing, krabbel je weer recht en ga je gewoon verder. 

We vliegen naar het Communicarion-parkje. De rare wezens die daar zitten, zijn voorge- 
programmeerd om een gesprek met je aan te gaan. Chatten kan te allen tijde door in 
de onderste menubalk op Char te klikken: er verschijnt een ruimte waarin je kan typen. 
Let eens op je avatar terwijl je tekst invoert: die maakt een typgebaar, om andere ava- 
tars duidelijk te maken dat hij iets aan het ‘zeggen’ is. Je kan in Second Life ook non- 
verbaal communiceren. Rechts van de menubalk onderaan is er een rolmenu Gestures 
waaruit je verschillende handelingen, zoals lachen, schelden of applaudisseren kan kiezen. 


De lucht in! 


EN ONERDAG RUNDE SAMIB EEN NACHTWINKEL IN SECOND LIFE 


EEN PLEK ONDER DE ZON 


jn 


Nu we onze draai hebben gevonden in Second Life, wordt het tijd 
om ons eigen plekje te vinden en dat uiteindelijk uit te bouwen tot 


een winkeltje of een kantoor- en zakelijke ontmoetingsruimte. 


@ UPGRADEN NAAR EEN ‘PREMIUM’-ACCOUNT 


Als je land wil bezitten in Second Life, heb je 
noodgedwongen een betalend account nodig. 
Geen nood, met minder dan € 20 ben je hele- 
maal rond, en als je de lap grond gaat gebruiken 
om een kraam of winkel te runnen, verdien je 
dit snel terug. Kies in de Second Life client 
het item Worip in de menubalk bovenaan, en 
klik op Manace My Account. Er opent opnieuw 
een browservenster, en je komt terecht op de 
website van Linden Lab. Log opnieuw in, voer 
weer de visuele code in en klik op Sugmir. Je 
account komt nu in beeld en geeft aan dat 
je nog steeds een gratis account hebt. Daar 
gaan we snel wat aan doen, maar eerst moeten 
we ons profiel koppelen aan een kredietkaart 


of een Paypal-account. Dat kan via een optie 
rechts in het scherm: klik daar op de link Uppare 
Payment Metrop. Op het volgende scherm kan je 
kiezen tussen de twee manieren van betaling: 
kies er een, vul de nodige gegevens in, en klik 
op SugMit en Continue. Je komt nu terug in het 
accountoverzicht. Wacht enkele minuten, terwijl 
de systemen van Linden Lab je betalingsgege- 
vens verifiëren. Als je accountoverzicht de be- 
talingsmogelijkheid heeft aangepast, klik je op 
de Tink UparADE TO PREMIUM TopaY! en kies je op het 
volgende scherm, afhankelijk van je voorkeuren, 
voor een maandelijks, driemaandelijks of half- 
jaarlijks abonnement op Second Life. Een maand 
kost ongeveer € 8. Klik op Save CHANGES. 


© LAND KOPEN 


Eindelijk kunnen we op zoek naar een aantrekkelijk stukje grond. Open opnieuw de Second Life- 
client, en daarna het SearcH-venster. Klik op de tab Lano Sares. Omdat we het eenvoudig willen hou- 
den, halen we linksboven in het menu eerst de keuzemogelijkheid For SarE — MAinLAnD boven. Eveneens 
bovenaan vinken we het vakje naast de maximumprijs aan, en voeren we een maximumprijs in. Voor 
een lap grond van 300 à 350 vierkante meter betaal je ongeveer 3.500 Linden Dollar, voor de volle 
512 vierkante meter kan dat tot 5.000 Dollar oplopen. Kies uit de lijst een stukje land dat je wel 
aanstaat en druk op Tereport. Wellicht ga je dat een paar keer moeten doen, voor je iets vindt dat 
je echt aanstaat. Heb je de plaats van je dromen gevonden? Klik er dan op met je rechtermuisknop, 
en kies in het actiemenu Buy Lano. Er duikt alweer een venstertje op. Klik op Purchase, vervolgens 
op ConrirM en nog eens op OK. De grond is nu van jou. 


Ahm nnn nl hm 


Deze lap grond kan helemaal van jou zijn. 


1 


hd 
Every dwaan has a gevr 


Gaarch 


@ JE STARTKAPITAAL 
OPVIJZELEN 


Opnieuw kom je op je accountoverzicht terecht, maar je ziet 
dat je nu 512 vierkante meter land mag bezitten, en een 
bonusje van 1.000 Linden Dollar hebt. Dat is onvoldoende om 
een lap grond te kopen, en dus gaan we dat startkapitaal 
wat opvijzelen. Het is de bedoeling dat we zo’n 2.500 Linden 
Dollar bijbestellen, wat opnieuw op zo’n € 8 uitkomt. Als je 
ook nog wat wil shoppen, kan je gerust meer omwisselen, 
maar per dag kan je niet meer dan € 8 omwisselen in Linden 
Dollars. Klik in het overzicht aan de linkerkant op Buy L$. 
In het volgende scherm geef je het gewenste aantal Linden 
Dollars aan en klik je op Buy Now. Opnieuw moet je nu even 
je accountgegevens invoeren, en vervolgens op Prace Buy 
Orper klikken. Nu is je kapitaal verhoogd. 


LindeX: Buy L$ 


© JE EERSTE ‘PRIM’ 


Nu komt het zware werk: het land verbouwen, en een eigen 
stulp bouwen. Second Life heeft daarvoor een eigen, inge- 
bouwde 3D-editor, waarvan we de basis hier uit de doeken 
doen. De software is erg eenvoudig, maar houd er rekening 
mee dat het bouwen van een eenvoudig huis enkele uren, 
dan wel dagen kan duren, afhankelijk van hoeveel tijd je 
hebt. Klik om te beginnen met de rechtermuisknop op de 
pas gekochte lap grond. Die is nu gemarkeerd. Klik dan in 
het actiemenu op Create. Het extra venstertje stelt je in 
staat om 3D-objecten te maken. Maar eerst gaan we het 
land dat we hebben gekocht, omwoelen. Selecteer in het 
CreaTE-venster de tab Lano (helemaal rechts) en vink de 
optie FLATTEN LanD aan. Je muiswijzer verandert in een bull- 
dozertje, waarmee je je stuk grond helemaal plat kan walsen 
door er met de muis over te slepen. Vervolgens maken we 
onze eerste Prim. Prims zijn primaire 3D-vormen, die in 
Second Life tot zowat alles kunnen worden uitgetrokken 
of gekneed. Ze vormen de basisstof van zowat alles wat er 
in Second Life wordt gebouwd. Klik op de tab Create in je 
bouwvenster. Je zal zien dat je muiswijzer verandert in een 
toverstaf. Kies als vorm de kubus, selecteer een plekje op je 
lap grond, en klik. Er verschijnt een kubusvormig ding. 
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© JE OBJECT ‘STRETCHEN’' EN 
BEWEGEN 


Geloof het of niet, maar die kubus wordt de vloer van het huisje 
dat we gaan bouwen. Houd de toetsen Crrr en Surrt tegelijkertijd 
ingedrukt: op je bouwmenu zie je dat je tab is veranderd in Eprr, en 
je Prim is ineens omgeven door kubusjes in vier kleuren. Daarmee 
kan je het object naar goeddunken uitrekken. Probeer het maar 
eens: pak de blauwe kubus vast met je linkermuisknop en schuif 
hem naar onder tot je object bijna plat is. Blauw staat immers 
voor hoogte. Als je een plat plankje hebt, gebruik je vervolgens de 
groene schuiver (diepte) en de rode (lengte) om het object over de 
volledige oppervlakte van je lap grond te schuiven (of toch bijna). 
Om een object te bewegen, klik je in het bouwmenu op de tab Move. 
Objecten opheffen doe je door Crrr ingedrukt te houden. 


GE 


Focus Move Edit Create Land 


Click and drag to stretch selected side 
® Position 


M Use Grid options 
® Rotate (Ctrl) B Stretch Both Sides 
Objecten naar goed- Ke Baia GEN ” Bia AE: 
dunken kneden gaat WSR 
met de ‘Edit’-tab in 
Edit linked parts 
het bouwvenster. 8 Edit linked pa 


Ruler mode World vv 


@ OBJECTEN KOPIËREN, ROTEREN 


EN LINKEN 


Bouw, volgens de instructies die je net onder de knie hebt, ook een muur. 
Plaats hem mooi gelijk met de rand van je vloer. Nu gaan we die muur kopië- 
ren, zodat we net dezelfde aan de overliggende kant krijgen. Klik in het bouw- 
menu op Eprr en vervolgens op de muur. Zorg ervoor dat je de muur goed kan 
zien (algemene tip: tijdens het bouwen kan je het beste vliegen), houd Shirt 


ingedrukt, en sleep de hele muur 
via de rode as naar de andere 
kant van de vloer. Door de Crrr- 
toets ingedrukt te houden, kan 
je objecten ook laten roteren. Als 
je muren en je vloer stevig tegen 
elkaar vastzitten, kan je ze ook 
aan elkaar vasthangen. Zorg er- 
voor dat je in Eprr-modus zit, klik 
een eerste object aan, houd Shirt 
ingedrukt, klik een tweede object 
aan, en ga vervolgens in het menu 
Toots van de Second Life client, 
dus niet in het bouwvenster, naar 
Link. Je zal zien dat de twee objec- 
ten met elkaar verbonden zijn. Als 
je ze weer van elkaar wil losmaken, 
kan je op Ununk klikken. 


neme 


Je kan alles doen met een object. 


@ OPVULLEN MET (JE EIGEN) TEXTUREN 


Voorlopig lijkt het alsof we gewoon een hoop 
planken tegen elkaar aan het plakken zijn. Ge- 
lukkig kunnen we de objecten die we maken ook 
voorzien van een textuur of een grafisch ele- 


Plak er je eigen textuur op. 
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ment. Klik op de muur waarop je een textuur wil 
aanbrengen, open in het bouwvenster opnieuw 
de tab Eprr, en klik onderaan het venstertje op 
More voor meer opties. Een aantal nieuwe tabs 


verschijnen, waaronder Texture. Als je die opent, 
kan je opnieuw op Texture klikken. Vervolgens 
kies je voor de folder Lrisrary, Textures en ten 
slotte Burrpines. Wij hebben voor ‘Bricks’ geko- 
zen, zodat onze muren er ineens als echte muren 
uitzien, en niet meer als gyprocplaten. 

Als je niet tevreden bent met de selectie aan 
beschikbare texturen, kan je die altijd nog aan- 
vullen met eigen ontwerpen. Maak een textuur 
in een tekenprogramma (Microsoft Paint is al 
voldoende), bewaar die op je harde schijf, en 
ga in Second Life naar het menu Fie, waarna je 
UpLoap Imace (L$ 10) kiest. Zoals je kan zien kost 
ook dat geld. Het beeld wordt zichtbaar in een 
nieuw venstertje, waarin je nog eens op UpLoap 
moet klikken, en daarna nog eens op OK. Je vindt 
het nieuwe object gewoon tussen je texturen. 


CONCLUSIE 


In essentie is het bovenstaande alles wat je 
moet weten om je eigen hut/huis/villa te 


bouwen in Second Life. We beseffen dat het 
zelfs met deze ‘eenvoudige’ tools nog steeds 
geen lachertje is, maar met wat geduld krijg 
je het uiteindelijk wel onder de knie. 


OBJECTEN VERKOPEN 


Niets is zo eenvoudig als dingen verkopen 
in Second Life. Het huis dat je uiteindelijk 
in elkaar bokst, kan meteen dienst doen 
als kraam of winkel. Het mooie aan Second 
Life is dat je zelfs niet aanwezig hoeft te 
zijn om dingen te verkopen: niemand kan 
objecten meenemen als ze er niet voor be- 
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talen. Je kan de 3D-editor gebruiken om 
zowat alle voorwerpen te kneden hoe je ze 
wil. De stelregel is daarbij vooral oefenen, 
want de enige manier om dingen verkocht 
te krijgen in Second Life is door originele, 
mooie objecten te maken, en daar kruipt 
heel wat werk in. 


EEN 'VERKOOPBAAR’ OBJECT MAKEN 


Om onze stelling kracht bij te zetten, maken we even een Clickx-bal, 
een combinatie van een bolvormige Prim en een zelf ingeladen textuur. 
We gaan vervolgens de fysieke kenmerken van het object een beetje 
bewerken, zodat het effectief op een bal lijkt. Het meest eenvoudig is 
onze bal van rubber of plastic te maken. Dat gaat als volgt: open het 
bouwvenster, mét de geavanceerde opties (More), en open het tabblad 
Ogvect. Vink daar de optie PnysicaL aan in plaats van Lockep, en veran- 
der onderaan het materiaal in rubber of plastic. Onze bal is klaar. Je 
kan ermee rollen door hem met de muis te verslepen of hem laten 
stuiteren, door te slepen en Creu ingedrukt te houden. Zoals je ziet 
vertoont het net gemaakte object alle fysische kenmerken van een 
bal. Als je een object in de vorm van een kubus, een cylinder of een 
prisma maakt, kan je overigens nog een stap verder gaan. Je kan er 
dan een zogenaamde flexibele Prim van maken door, onder het tabblad 
Features, de optie FrexiBLe Parn aan te vinken. Daar kan je vervolgens de 
zachtheid, de bewegingssnelheid en de reactie op de zwaartekracht 
naar believen bijstellen. 


HET OBJECT ‘VERKOOPBAAR’ 
MAKEN 


Nadat je je object even 
bewonderd hebt, open je 
opnieuw het bouwmenu. 
Klik op Epi, open de 
More-opties en vink onder 
GeneraL de optie For Sate 
aan. Zorg ervoor dat het 
object zichzelf kopieert 


(less 


General \ Object” (Featüres Textures (Content 


INCASSEREN 


Lindex: sell L$ 


Your Balances 
L83,010 uss0,00 


Sell Linden Dollars (Market Sell) 
$ 2500 


Your Remaining LindeX Trading Umits 


Soil 


Zie hier onze 
zelfgemaakte 
Clickx-bal. 


door het vakje bij Copy aan 
te vinken, vul een prijs 
in (niet overdrijven: de 
meeste eenvoudige voor- 


Cclachal 
No Description 
nald Profile 


Profile 


Je Linden Dollars 
omzetten in euro's. 


Set 


werpen kosten ongeveer 
10 Linden Dollar), en laat 
de nieuwe eigenaar des- 
gewenst toe het item te 
kopiëren, aan te passen 
of verder te verkopen. Je 
winkelactiviteiten kunnen 
beginnen. Iedereen die je 
object wil hebben, hoeft 
er maar op klikken om 
het te kopen en mee te 
nemen, en jij bent alweer 
enkele Linden Dollars rij- 
ker. 


GEGE: 


Touch/grab (default) 


Bepaal een prijs voor je product. 


Heb je een paar objecten verkocht? Dan is het tijd voor de allerlaatste etappe: 
het omzetten van je zuurverdiende Linden Dollars naar euro's. Daar hoef je niet 
voor in Second Life te blijven: op de website van Linden Lab vind je de “Linden 
Exchange’, waar je niet alleen dollars kan omzetten in Lindengeld, maar ook 
omgekeerd. Ga naar en klik op Resipent Loein. Voer vervolgens 
je inloggegevens in. Je komt nu op de thuispagina van je Second Life account, 
waar je in het menu onder Commerce voor Seu L$ kiest. Typ hoeveel Linden Dol- 
lars je wil omzetten naar echte dollars (rechts in het scherm zie je hoeveel je 
er hebt) en klik op Set. Omdat het een financiële transactie betreft, wordt er 
nog eens om je accountgegevens gevraagd, en in het daaropvolgende scherm 
mag je op Prace SeuL Orper klikken. Nu staat het dollarbedrag in je Linden Lab 
account. Om het geld op je bankrekening te krijgen, klik je op My Account, waar 
je je saldo Linden en gewone Dollars ziet staan. Klik op Process Crepir om het via 
cheque of PayPal naar je rekening over te zetten. « 
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